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Définition du projet et
brainstorming suite aux

précisions de la
commande 

Création des ateliers et prototypes
du stand en sous groupe : 

Préparation de l’oral et
répétition 

Elaboration du stand et
processus créatif :

Création d’un parcours 
Choix des animations

Finalisation des prototypes et
des livrables. 

LES TROPHÉES DE L’INNOVATION
En route pour le salon Tatou Juste de la transition écologique et sociale

Réalisation du micro trottoir  

boîte participative
memory 
flashcards
puzzle



  L’IA tout au long du projet pour :

     Trouver le logiciel de conception de la maquette 3D,

     Réaliser le brainstorming du visuel “Ma planète Sécu”

     Imaginer les questions délicates pouvant être posées et les éléments de réponses à apporter.

    L’IA a un impact environnemental non négligeable. Le projet s’inscrit dans une démarche écologique, c’est pourquoi son utilisation a

été raisonnée. 

Cette démarche permet également de préserver la sécurité des données commerciales du jeu “La fresque du Climat et Protection

sociale”.

Un micro trottoir, pourquoi ?

Pour :

  Sonder les connaissances du grand public sur le

sujet

   Souligner l’intérêt et la pertinence de la présence

de l’Ecole au salon stéphanois

Il a démontré un manque d’information sur la

Sécurité sociale et son lien avec la transition

écologique.

Le parcours visiteur : 

     Composé de 3 ateliers chronologiques :

     Compréhension de la Sécurité sociale

     Les risques engendrés par le changement climatique, la pollution

ou encore l’activité humaine et les actions de la Sécurité sociale en

faveur de la population.

   Les actions de la Sécurité sociale en faveur de la transition

écologique.

   Afin de faciliter la gestion du stand par un nombre limité

d’animateur, les ateliers sont réalisables en autonomie.

Matérialisation des animations et création des prototypes :
    Elaboration d’une charte graphique pour le stand afin de

garantir son attractivité.

  Test des idées et vérification de leur faisabilité. La

conceptualisation de la maquette 3D a ensuite permis de

concrétiser le projet.

Organisation générale :

       Temps dédié à la détermination du fonctionnement du groupe

       Validation des éléments de la commande et des ressources 

       Brainstorming créatif sur la forme et le contenu des animations, 

        tout en gardant à l’esprit les objectifs de la commande : 

      Innovation

      Attractivité du stand 

      Accessibilité du contenu pour la grand public

      Intégration du jeu fresque du climat et protection sociale

      Transposabilité aux organismes du contenu du stand  

Des livrables dédiés aux animateurs du stand du salon Tatou Juste, ainsi qu’une

transposition aux organismes (Sharepoint, plan marketing) ont été créés.

 


