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Visiteurs du stand Tatou Juste et
collaborateurs des organismes de la Sécurité
sociale

La commande adressée à notre groupe était de réaliser un stand pour assurer la présence de l’EN3S
au salon du développement durable stéphanois “Tatou Juste”, afin de présenter au grand public les
liens entre protection sociale et développement durable.  
Il a été précisé au groupe que le kit “Fresque Climat et Protection sociale” devait servir de base de
réflexion au groupe pour créer les différentes animations du stand. Un compromis a donc dû être
trouvé pour concilier les éléments du jeu, destiné à un public interne à la Sécurité sociale, et la
présentation des enjeux à un public extérieur.  

Le kit “Fresque Climat et Protection sociale” est un jeu coordonné par l’EN3S, les élèves de la 62e
promotion lors de l’édition 2023 des Trophées de l’Innovation et les caisses nationales de Sécurité
sociale.  
Il a pour enjeu de sensibiliser les salariés des organismes de Sécurité sociale à travers un échange sur
les enjeux climatiques et les liens entre protection sociale et écologie.
  
Le jeu se divise en 4 lots :  

Lot 1 : Impact de la protection sociale sur le climat 
Lot 2 : Conséquences du changement climatique sur la protection sociale 
Lot 3 : Leviers d’atténuation 
Lot 4 : Actions opérationnelles à mettre en place dans les OSS. 

Equipe projet

 Résumé de la commande 

1- Présentation du kit “Fresque Climat et Protection sociale”  

 Bénéficiaires 
Elèves EN3S

Faire connaître les liens entre écologie 
et protection sociale

Le jeu présenté dans la première partie sert de base de réflexion aux animations décrites ci-
dessous. L’EN3S n’a pas régulièrement l’occasion d’être présente à des salons. Son
positionnement sur le salon “Tatou Juste” est l’opportunité pour l’école de  faire connaître au
grand public les liens entre l’écologie et la Sécurité sociale, tout en renforçant la présence de
l’école dans le paysage stéphanois.  

Le stand tenu par l’EN3S a pour objectif de montrer que le système de protection sociale permet
de faire face aux évolutions climatiques, sans occulter sa part de responsabilité dans le
réchauffement climatique.  

• 

• 

2 - Présentation des animations du stand Tatou Juste 1/3 



Puzzle “Ma planète Sécu” : les participants, sur un support mural
aimanté, pourront composer le puzzle avec les pièces qui composent à la
Sécurité sociale.  

Affiches “la Sécu c’est quoi ?” : elles visent à faire connaître au public la
Sécurité sociale, ses différentes branches tout en rendant les usagers
autonomes dans le parcours d’animations. 

Les flashcards ont pour objectif de présenter la façon dont la Sécurité
sociale accompagne ses usagers pour faire face aux nouveaux risques
suscités par le réchauffement climatique.  
Les usagers sont invités à pivoter les flashcards pour examiner les risques
puis les solutions proposées. 

Secteur 2 

Les risques liés au
changement climatique

et la Sécurité sociale

Le jeu “Memory Sécu” : Assembler des duos de cartes associés par une
même thématique afin de déterminer l’impact de la Sécurité sociale sur
son environnement et les actions mise en œuvre pour limiter son
empreinte. Le texte des cartes est basé sur le contenu du jeu “Fresque
climat et Protection sociale”.

Le fascicule et les affiches : elles approfondissent les notions évoquées
dans le jeu “Mémory Sécu” et sont fondés sur le kit “Fresque Climat et
Protection sociale”. 

En fin de parcours, il est distribué aux participants des graines à planter
“Venez planter la graine de la solidarité”. 

Secteur 1 

La Sécu c’est quoi ?

Accroche du
public

Il s’agit également de vulgariser l’ensemble des notions abordées (système de protection sociale,
réchauffement climatique...) afin de les rendre accessibles pour un public varié. Le stand se découpe en
trois secteurs distincts, visant à faire suivre un parcours au public. Chaque secteur comprend une
animation avec des objectifs précis. 

Faire connaître les liens entre écologie 
et protection sociale
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• 

Une boîte de vote participative  (reprenant la logique du nudge) vise à
inciter les participants du salon à s’approcher du stand tenu par l’EN3S.
La question posée est “Quel secteur pollue le plus en France ?”
Les participants déposent un jeton en fonction du choix de leur réponse

Secteur 3

La manière dont la
Sécurité sociale agit

pour réduire son
empreinte carbone



En parallèle de la réalisation du stand Tatou Juste et dans le but de répondre au besoin de la
commande (permettre une transposition du kit et du stand aux organismes de la Sécurité sociale),
notre groupe a pris l’initiative de réaliser un micro-trottoir dans les rues du centre-ville de Saint-
Etienne. L’objectif de ce micro-trottoir était d’obtenir un bref aperçu des connaissances d’un public
éclectique, sur les missions de la Sécurité sociale, et son rôle dans la transition écologique.  

Ce micro-trottoir a permis d’orienter les réflexions de l’équipe quant aux contenus et aux
animations. En effet, les différentes réactions montrent principalement une méconnaissance de
l’écosystème Sécurité sociale, a fortiori ses implications dans la transition écologique.  

Faire connaître les liens entre écologie 
et protection sociale

Poursuivant cette stratégie de promotion, une partie de ce jeu sera présentée au grand public à
l’occasion du salon Tatou Juste, avant un déploiement prévu dans les caisses de Sécurité sociale.  

3 - Transposition du Kit “Fresque Climat et Protection sociale” 
      aux organismes de Sécurité sociale - 1/3



Pour le salon Tatou Juste, le jeu “Fresque Climat et Protection sociale” a été repris et adapté de la
façon suivante :  

L’animation des “flashcards”, pour souligner le rôle positif de la protection sociale dans la
résilience face au changement climatique.  
Le jeu de cartes “Memory Sécu”, lequel vulgarise et synthétise plusieurs thématiques abordées
par le kit “Fresque Climat et Protection sociale”, afin de les rendre accessibles au grand public.  
Enfin, dans un souci de fournir une information complète aux visiteurs, les thématiques du jeu
“Memory Sécu” sont également explicitées dans des affichages et fascicules mis à la
disposition du public. Ils reprennent de façon plus exhaustive le contenu du kit “Fresque Climat
et Protection sociale”.  

Pour les organismes de Sécurité sociale, le kit “Fresque Climat et Protection sociale” imaginé lors
des Trophées de l’Innovation édition 2023 sera complété par les animations, décrites ci-dessus,
réalisées par notre équipe. Afin de les transmettre aux organismes, l’ensemble des ressources
sont déposées sur un espace de stockage et de partage en ligne (sharepoint), lequel permettra aux
organismes de prendre en main et d’animer plus facilement le kit en interne. 

Ledit sharepoint sera composé des éléments suivants : 

Faire connaître les liens entre écologie 
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Le jeu “Fresque Climat et Protection sociale” et sa notice d’utilisation (réalisation
Trophées de l’Innovation, édition 2023).

Un plan de communication à destination des organismes comprenant notamment le micro-
trottoir. Ce plan de communication pourra être complété et adapté par des ressources
personnalisables (mails, invitations...) et un kit d’affichages prêt pour impression.

Un guide pratique expliquant comment mettre en place les animations et des éléments de
langage pour animer au mieux.

Une maquette du stand Tatou Juste pour inspiration au moment du montage.

Présentation du prototype de sharepoint à destination des organismes de Sécurité sociale 



Dans le cadre de notre projet, l’utilisation de l’intelligence artificielle était préconisée en
fonction des contraintes propres de notre projet. 

Nous l’avons sollicitée pour : 
Créer des visuels 
Obtenir des propositions de logiciels à utiliser afin de conceptualiser la maquette 
Aller plus loin dans nos propositions d’animations
Imaginer les questions délicates pouvant être posées lors du stand ainsi que les éléments de
réponse à apporter. 

Dans la mesure où l’intelligence artificielle a un impact environnemental certain, nous avons
fait le choix d’en faire un usage raisonnable.  Aussi, dans la mesure où notre projet était en partie
basé sur des données commerciales, notre usage a été limité dans un souci de respect de droits
d’auteur.

4 - Utilisation de l’intelligence artificielle
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Les animations présentes dans le stand pourront être utilisées lors de différents évènements
organisés au sein des organismes tels que “La semaine du développement durable” et
externes à l’Institution tels “SantéExpo”.  

5 - Utilisation des animations présentes sur le stand par les
organismes de Sécurité sociale et autres acteurs


